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Guia de investigacién comunitaria

Equipo de Desarrollo de Ciencia Smithsonian para Objetivos Globales
Escritora/desarrolladora de la guia principal
Heidi Gibson

Directora ejecutiva
Dra. Carol O'Donnell

Directora de division
Laurie Rosatone

Desarrolladores de la seriede  Equipo de medios digitales Pasantes colaboradoras
planes de estudios Ashley Deese, asistenta de Maggie New

Heidi Gibson direccion Vivian Zohery

Andre Radloff de la division

Logan Schmidt Reuben Brenner-Adams

Sofia Elian

Especialista principal en Ryan Seymour

productos
Hannah Osborn

Personal del Centro Smithsonian de Educacion Cientifica

Oficina ejecutiva Servicios profesionales Ciencia Smithsonian para los
Kate Echevarria Dra. Amy D'Amico, directora desarrolladores educacionales
Angela Pritchett de la divisién Dra. Sarah J. Glassman
L L. Katherine Blanchard Melissa Rogers
Promocién y asociaciones Katherine Fancher Mary E. Short
C?'? .J,ohnson, directora de Katie Gainsback Dra. Katya Vines
division Dra. Hyunju Lee ) o N
Kayla Powitz Sherrell Lewis Finanzas y administracion
Inola Walston Nejra Malanovic Lisa Rogers, directora de division
Tami McDonald Anne-Marie Kom
Alexa Mogck

Eva Muszynski

S —————

jComunidades sostenibles! Reconocimientos - Pagina iii ©2021 Instituto Smithsonian

K 4



Asesores de proyectos sénior
John Boright Jacob Sherson
Director ejecutivo, Academia Nacional de Ciencias de  Fundadoray directora
Asuntos Exteriores Janet Rafner
Washington, DC, EE. UU. Director de aprendizaje

Arthur Hjorth

Ph.D. Peter McGrath Investigador posdoctoral
Coordinador Ida Bang Hansen
InterAcademy Partnership Pasante
Washington, DC, EE. UU. ScienceAtHome

Universidad Aarhus
Aarhus, Dinamarca

Mentores de investigacion

Ph.D. Hooi Ling Khoo Mariana Sepiurka
Profesora asistente, Universiti Tunku Abdul Rahman Cofundadora de XSTEM y propietaria del Estudio
Perak, Malasia Rodrigo Seaniurka arquitectos
Buenos Aires, Argentina
Liteboho Makhele
Gerenta de programa: Ciudades Sostenibles y Steven O. Nelson, MA
Resilientes, Red de Ciudades de Sudafrica Especialista supervisor de operaciones de la
Johannesburgo, Sudéfrica instalacion, Parque Zooldgico Nacional DCy VA,
Instituto Smithsonian
Ph.D. Angela Mashford-Pringle Washington DC, EE. UU.

Directora adjunta/Instituto para la Salud Indigena
Algonquin Waakebiness-Bryce, Escuela de Salud
Publica Dalla Lana, Universidad de Toronto
Toronto, Canada

Asesores de proyectos

Profesora Andrea Boyack Jennifer Collins
Facultad de Derecho de la Universidad de Washburn ~ Gerenta de Difusién y Educacién del Océano, Museo
Lawrence, Kansas, EE. UU. Nacional Smithsonian de Historia Natural

Washington, DC, EE. UU.
Susan Brownknight

Directora ejecutiva, Living Arrangements for the Prof. Vernon Collis
Developmentally Disabled (LADD) Arquitecto e ingeniero estructural consultor
Cincinnati, Ohio, EE. UU. Collis and Associates

Ciudad del Cabo, Sudafrica
Ph.D. Kate Christen
Investigadora asociada, SLA/Smithsonian
Washington, DC, EE. UU.

I

jComunidades sostenibles! Reconocimientos - Paginaiv.  ©2021 Instituto Smithsonian

K 4



Ph.D. Brian Coyle

Gerente de programa, Parque Zoolégico Nacional
Smithsonian e Instituto Smithsonian de Conservacion
Bioldgica

Washington, DC, EE. UU.

Ph.D. Jessica L. Deichmann

Cientifica de programa, Zooldgico Nacional
Smithsonian e Instituto Smithsonian de Conservacion
Bioldgica y Programa de Tierra de Labor y Marina de
Smithsonian

Washington, DC, EE. UU.

Profesor Ph.D. Priyan Dias

Profesor sénior en ingenieria civil, Universidad de
Moratuwa, Moratuwa 10400, Sri Lanka

Presidente de la Academia Nacional de Ciencias de
Sri Lanka

Editor asociado de Sistemas de ingenieria civil y
ambientales

Bandaranayake Mawatha, Sri Lanka

Angela Maria Diaz-Marquez, Arquitecta Ph.D.
Coordinadora de Difusion en la Comunidad de la
Universidad de las Américas (UDLA), Ecuador

Jefa de un grupo de investigacion multidisciplinario:
Lugar, Medio y Sociedad (LMS)

Quito, Ecuador

Barbara Doten

Directora regional del proyecto California Global
Education Project en CSU Long Beach

Los Angeles, California, EE. UU.

Alison Holm
Lider de proyecto, Planificacion Urbana y Regional
Washington, DC, EE. UU.

Ph.D. Rahinah Ibrahim, FASc.,

Profesor sénior de arquitectura, Facultad de disefio y
arquitectura, Universiti Putra Malasia

Selangor D.E., Malasia

Ph.D. Caroline Knowles

Directora, Programa de Infraestructuras Urbanas
de Bienestar, profesor de sociologia, Goldsmiths,
Universidad de Londres

Londres, Gran Bretana

Mario Matamoros

Escuela de Arquitectura, Universidad Nacional
Auténoma de Honduras

Tegucigalpa, Honduras

Karen S. McDonald

Coordinadora del Programa STEM, Centro Smithsonian
de Investigacién Ambiental

Edgewater, Maryland, EE. UU.

Ph.D. Jenia Mukherjee

Profesora Asistente, Departamento de Humanidades
y Ciencias Sociales, Instituto Indio de Tecnologia
Kharagpur

Kharagpur, India

Lara Noren

Especialista en Educacion del Océano y el Clima,
Museo Nacional Smithsonian de Historia Natural
Washington, DC, EE. UU.

Ph.D. Liana Ricci

Profesora asistente, Facultad de Arquitectura,
Planificacion y Politica Ambiental

Dublin, Irlanda

Kathleen Rooney
Directora, Politica y Programas de Transporte
Honolulu, Hawaii, EE. UU.

Cynthia E. Smith

Curadora del disefio socialmente responsable, Museo
Smithsonian de Disefio Cooper Hewitt

Nueva York, Nueva York, EE. UU.

Will Sowers

Gerente general regional de la costa este en Wheels
Labs, Inc.

Orlando, Florida, EE. UU.

William Tietje, RLA, ASLA
Socio sénior, Arquitectura y Paisajismo en SCAPE
Nueva Orleans, Luisiana, EE. UU.

Noah Weeth Feinstein

Director, Centro Robert F. y Jean E. Holtz de Estudios
Cientificos y Tecnoldgicos

Profesor asociado, Curriculo e instruccion, Profesor
asociado, Sociologia Comunitaria y Ambiental,
Universidad de Wisconsin-Madison

Madison, Wisconsin, EE. UU.

Suresh Kumar Yadav

Coordinador provincial, Nepal Peacebuilding
Iniciativa

Katmandu, Nepal

jComunidades sostenibles!

Reconocimientos - Pagina v

© 2021 Instituto Smithsonian
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Centro Smithsonian de Educacion Cientifica

El Centro Smithsonian de Educacién Cientifica (SSEC) es una organizacién educativa que forma parte del
Instituto Smithsonian. La mision del SSEC es transformar K-12 Education Through Science™ (educacién K-12
[desde jardin de infantes hasta la secundaria] a través de la ciencia), en colaboracién con comunidades de
todo el mundo. EI SSEC promueve la ensefanza y el aprendizaje STEM de K-12 de manera auténtica, interactiva
y basada en investigacién; garantiza la diversidad, equidad, accesibilidad e inclusién en la educaciéon STEM

de K-12; y promueve la educacidon STEM para el desarrollo sostenible. EI SSEC logra sus objetivos mediante el
desarrollo de materiales curriculares y recursos digitales ejemplares, lo que respalda el crecimiento profesional
de los profesores y lideres escolares de K-12; y dirigiendo programas de alcance a través de LASER (Liderazgo y
Asistencia para la Reforma de la Educacion Cientifica) con el fin de ayudar a las escuelas, los distritos escolares,
las agencias de educacién estatal y los ministerios de educacién en todo el mundo a implementar programas
de educacién cientifica basados en investigacion.

Instituto Smithsonian

El Instituto Smithsonian fue creado por una Ley del Congreso en 1846 "para aumentar y difundir el
conocimiento .. " Este establecimiento federal independiente es el museo y complejo de educacién e
investigacién mas grande del mundo y es responsable de actividades publicas y académicas, exposiciones y
proyectos de investigacion en todo el pais y el extranjero. Entre los objetivos del Smithsonian se encuentra la
aplicacidon de sus recursos Unicos para mejorar la educacion primaria y secundaria.

Ciencia Smithsonian para Objetivos Globales (SSfGG, del inglés Smithsonian Science

for Global Goals) es un plan de estudios a libre disposicién desarrollado por el Centro Smithsonian

de Educacién Cientifica (SSEC, del inglés Smithsonian Science Education Center) en colaboracién con

la InterAcademy Partnership. Utiliza los objetivos de desarrollo sostenible (SDG, del inglés Sustainable
Development Goals) de las Naciones Unidas como un marco para enfocarse en las acciones sostenibles que
estan definidas e implementadas para estudiantes.

En un intento por facultar a la proxima generacién encargada de tomar decisiones a que sean capaces de
hacer las elecciones correctas sobre los complejos problemas sociocientificos que enfrenta la sociedad
humana, la SSfGG combina practicas previas en la Educacion Cientifica Basada en Investigacion (IBSE, del
inglés Inquiry-Based Science Education), la Educacién de Estudios Sociales (SSE, del inglés Social Studies
Education), la Educacién Civica Global (GCE, del inglés Global Citizenship Education), el Aprendizaje Emocional
Social (SEL, del inglés Social Emotional Learning) y la Educacion para el Desarrollo Sostenible (ESD, del inglés
Education for Sustainable Development).
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Gracias por tu ayuda

1ap

the interacademy partnership

SCIENCE
HEALTH
POLICY

Gracias por tu apoyo

Este proyecto fue financiado por la Fundacion Gordon y Betty Moore a través de la subvencién
GBMF#9029 al Centro Smithsonian de Educacion Cientifica.

GORDON AND BETTY

MOORE

FOUNDATION
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jComunidades sostenibles! Historia de la guia de investigacion
comunitaria

:Como contribuiremos al progreso de
nuestra comunidad?

« Tarea 1: ;Cual es el problema?

« Tarea 2: ;Como se relaciona conmigo el problema de las comunidades
sostenibles?

« Tarea 3: ;Qué habilidades necesitamos para realizar nuestra investigacion?

« Tarea 4: ;D6nde notamos el problema?

« Tarea 5: ;Como alcanzaremos nuestros objetivos?

« Tarea 1: jQuiénes estan en nuestra comunidad?

+ Tarea 2: ;Cdmo ha cambiado nuestra comunidad con el tiempo?

« Tarea 3: ;Quién toma decisiones en nuestra comunidad?

« Tarea 4: ;De qué manera incluir a nuestra comunidad nos puede ayudar a
tomar mejores decisiones?

« Tarea 5: ;Codmo podemos incluir a la comunidad en nuestras acciones?

Parte 3: - Tarea 1: ;Por qué mi comunidad necesita espacio?

{Como podemos
utilizar nuestro

» Tarea 2: ;Como utiliza mi comunidad nuestro espacio compartido?

espacio para . Tarea 3 {Cémo satisfacen los espacios verdes las necesidades de mi
ayudar n comunidad?
que nuestra « Tarea 4: ;Codmo podemos disefar nuestro espacio para un futuro
comunidad sostenible?
prospere? - Tarea 5: ;Como podemos mejorar nuestra comunidad?

S ————
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« Tarea 1: jPor qué es importante la vivienda?

Parte 4.
L&) (o o1 1[=Ls [ Wl - Tarea 2: ;Cuales son los problemas de vivienda de mi comunidad?

ayudar las « Tarea 3: ;Como puede el disefo de la vivienda satisfacer nuestras
viviendas a necesidades medioambientales?

que nuestra

comunidad

prospere? « Tarea 5: ;Codmo podemos hacer que la vivienda en nuestra comunidad
sea mas sostenible?

« Tarea 4: ;Codmo podemos utilizar nuestra vivienda de forma sostenible?

Parte 5: » Tarea 1: jPor qué es importante el transporte?
¢El sistema
de transporte
puede ayudar - Tarea 3: ;Como afectan los sistemas de transporte al medio ambiente?
a que nuestra
comunidad

prospere? » Tarea 5: ;Co6mo podemos mejorar el transporte en nuestra comunidad?

« Tarea 2: ;Como es el sistema de transporte en mi comunidad?

« Tarea 4: ;Como afectan las opciones de transporte a mi comunidad?

: Parte 6: - Tarea 1: ;Qué recursos utilizo y qué tan renovables son?
{Como podemos
utilizar los « Tarea 2: ;Qué residuos produce mi comunidad?

recursos
de manera » Tarea 3: ;Qué puede hacer mi comunidad para reutilizar en lugar de

VO i
inteligente desperdiciar

para ayudar - Tarea 4: ;Qué puede hacer mi comunidad para reciclar los residuos?
a gue nuestra
comunidad « Tarea 5: ;Como podemos mejorar el uso de los recursos en nuestra

prospere? comunidad?

» Tarea 1. ;Cual es el problema que queremos abordar en nuestra comunidad?
Parte 7:

‘:Cémo FIa 0 (=108 * Tarea 2: ;Como intentaremos resolver nuestro problema?
para contribuir

al progreso
de nuestra « Tarea 4: Poner en practica nuestro plan

« Tarea 3: ;Como nuestro equipo realizara acciones en nuestra comunidad?

comunidad?

« Tarea 5: ;Qué aprendi?
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Smithsonian

Science Education Center

Estimados padres, cuidadores y educadores:

Como comunidad global, enfrentamos muchos desafios, como la pérdida de biodiversidad, el
cambio climatico y las pandemias. A veces, tantos problemas globales pueden parecer abrumadores.
Podemos hacernos preguntas sobre cdmo comprender estos problemas complejos y si hay algo

que podamos hacer para mejorarlos. Esta guia de investigacion comunitaria invita a los jévenes a
descubrir, comprender y actuar en funcién de las respuestas a estas preguntas.

En los anos anteriores a 2015, muchas personas de todo el mundo trabajaron juntas para compartir
sus ideas sobre cdmo deberia ser nuestro mundo. Estas ideas se convirtieron en una lista de
objetivos, los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas. Esos objetivos representan
un plan para un mundo sostenible: un mundo en el que colaboran sociedades pacificas; un mundo
en el que vivimos en equilibrio con el medioambiente de nuestro planeta; un mundo en el que
nuestras economias satisfacen nuestras necesidades; un mundo justo para todos y todas.

A medida que los jévenes de todo el mundo se vayan comprometiendo con las actividades de esta
guia, ganaran conocimiento de la ciencia que sustenta los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en
particular, el Objetivo 11: Ciudades y comunidades sostenibles. Podran compartir sus conocimientos
con sus comunidades, crear formas tangibles de ayudarlas a tomar decisiones informadas y
comprender los mejores lugares para encontrar informacién adicional sobre los temas.

A lo largo de la guia, los jovenes se podran hacer muchas preguntas sobre la funcién que las
personas, los espacios comunitarios, la vivienda, la infraestructura, el transporte y los recursos tienen
para ayudar a nuestras comunidades a prosperar. No es necesario tener las respuestas a ninguna

de estas preguntas. Lo mas importante que les podemos ofrecer a los jovenes es la oportunidad de
cuestionar, investigar, pensar de manera critica y sistémica, sintetizar y actuar.

Una de las mejores maneras de garantizar un planeta sostenible es armarnos de conocimiento y luego
utilizarlo y marcar una diferencia en el mundo. Lo mismo ocurre con los jévenes. Sin embargo, los
jovenes pueden necesitar apoyo y orientacion de ustedes para poner sus nuevos conocimientos en
contexto. Preguntenles a las personas jovenes que conozcan cdmo se sienten y qué opinan a medida
que exploran este contenido. Validen las preguntas que les hagan, incluso si las hacen varias veces.

En todo el mundo, todos, incluso los nifios, estan buscando conseguir aire puro, energia limpia, un
lugar seguro y saludable para vivir, un sentido de comunidad, seguridad econdémica e infraestructura
confiable. Vivir en comunidades sostenibles nos da estas cosas.

Les agradezco enormemente a los expertos que ayudaron a desarrollar esta guia: la InterAcademy
Partnership (IAP), una colaboracién de 140 académicos nacionales de ciencias, ingenieria y medicina;
nuestros colegas del Instituto Smithsonian; y a los expertos externos a nuestra institucion que
contribuyeron a esta guia, por sus perspectivas y el apoyo técnico para garantizar que la ciencia en esta
guia fuera precisa. También quiero agradecer especialmente a la autora y desarrolladora de esta guia,
Heidi Gibson, por su enorme experiencia y comprensién de la educacién internacional, por su cuidadosa
investigacion y capacidad de traducir ideas complejas en contenido significativo para la juventud, asi
como por sus importantes contribuciones al proyecto Ciencia Smithsonian para Objetivos Globales.
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Si trabajamos juntos, cientificos, investigadores, padres, cuidadores, educadores y jévenes, podemos
crear un mundo mejor para todos. Esta guia es un paso hacia esa gran colaboracién.

Gracias por asociarse con nosotros para inspirar a nuestra juventud a construir un mundo mejor.

Atentamente,

/54M%]ﬁ&fncuz/

Dra. Carol O'Donnell, Directora
Centro Smithsonian de Educacién Cientifica
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Acerca de esta Guia de investigacion comunitaria

El objetivo de esta guia es preparar a los jovenes para que ACTITUDES DE SOSTENIBILIDAD
realicen acciones bien pensadas a fin de abordar los problemas

globales. Una accién bien pensada significa que los jévenes W)

aprendan sobre un problema, lo conecten con el gran sistema, EMPODERAMIENTOY

AGENCIA

consideren todas las complejidades del problema, decidan por
si mismos la mejor manera de abordarlo y, finalmente, ejecuten
una solucion. A través de este proceso, las personas jévenes
se preparan no solo para realizar acciones sobre un problema
especifico, sino también para desarrollar las habilidades
necesarias que les permitiran realizar acciones sobre todos los

. MENTE ABIERTAY EQUIDAD Y
problemas que los afecten a ellos y a sus comunidades. REFLEXION JSTICA

Los estudiantes utilizan investigaciones cientificas y
sociocientificas para comprender sus comunidades locales, Figura 1: Actitudes de sostenibilidad
los principios cientificos y las posibilidades de innovacion.

Luego, tienen la oportunidad de aplicar inmediatamente esta informacién para tomar decisiones
informadas por los resultados de sus investigaciones. Durante el proceso, se les pide a los jévenes
que reflexionen, investiguen, piensen de manera critica, analicen y creen consenso. Participar en
estas actividades crea habilidades importantes de empoderamiento y agencia, apertura mental y
reflexién, equidad y justicia, e interconexion global-local. Estas actitudes de sostenibilidad preparan
a los jévenes para que tengan un rol activo en la conformacién del futuro de sus comunidades y su
mundo.

Un marco para descubrir, comprender y actuar

A través de la guia, se les pide a los jovenes que descubran, comprendan y actuen. A continuacion,
se describen las tres partes de la ruta de aprendizaje que van a recorrer.

E SOST;
Descu b re P!:;\x\mes D! ENIBy,, o
ién

Los jovenes ya tienen mucha informacién y opiniones sobre el
mundo que los rodea. En esta guia, se les pide que utilicen ese
conocimiento como punto de entrada. Descubriran lo que ya
saben y qué preguntas podrian tener. Se los invita a considerar
diferentes perspectivas y prioridades. Esto empodera a las
personas jovenes y les proporciona un contexto inmediato y una
sensacién de importancia para sus investigaciones.

Comprende

Recopilar informacién nueva es un objetivo central de la ciencia.

El uso de una amplia variedad de métodos para hacerlo ayuda Figura 2: Avance de la accion por los
a los jovenes a comprender los problemas relacionados con las objetivos globales

comunidades sostenibles. Necesitan comprender los problemas

tanto de manera abstracta como dentro del contexto de sus comunidades locales. El disefio y la
realizacién de investigaciones en el mundo real y la interpretacién de los resultados alienta a los
jévenes a pensar como cientificos.
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Actua

Por ultimo, los jévenes aplican tanto su conocimiento existente como la informacién que acaban de
recopilar. En primer lugar, consideran los cambios personales que podrian hacer para ayudar a que
sus comunidades sean mas sostenibles. Luego, como equipo, los jovenes encuentran consenso sobre
lo que podrian hacer, lo que deberian hacer y lo que van a hacer. Luego, los equipos realizan acciones
y reflexionan sobre sus consecuencias, tanto las previstas como las inesperadas.

Cambio de pedagogia

Esta guia puede parecer muy diferente del método estandar de ensefianza. La guia esta:

Dirigida por personas jovenes

Para avanzar hacia un mundo mejor, necesitamos las ideas, el entusiasmo y la energia de cada joven.
Los necesitamos para ayudar a disefar y construir el mundo en el que quieren vivir. Esto significa
que, a lo largo de la guia, seran las personas jovenes quienes tomaran decisiones auténticas sobre
quéy como aprenderan. Su objetivo es comprender los problemas de su propia comunidad y realizar
acciones sostenibles para mejorar su comunidad y su mundo.

Fundamentada en los datos recopilados por personas jovenes

En esta guia, las personas jovenes a quienes les ensefies se convertiran en investigadores de
acciéon. Reuniran informacién sobre lo que significan las comunidades sostenibles en sus propios
espacios locales. Esto incluye investigaciones y experimentos cientificos para comprender mejor
los problemas y también el uso de métodos de ciencias sociales a fin de comprender mejor a sus
comunidades. El uso de la ciencia y la ciencia social les ayuda a llegar a una solucién sostenible.

Enfocada en la accién

El objetivo de la guia es ayudar a las personas jovenes no solo a aprender, sino también a hacer.
Alo largo de la guia, las personas jovenes llevaran a cabo investigaciones y luego utilizaran ese
conocimiento para tomar decisiones sobre las acciones que serian mejores para sus comunidades.
Luego, pondran en practica esas decisiones y veran los resultados de sus acciones.

Personalizada para comunidades locales

Cada comunidad es unica. Si bien el mundo tiene problemas globales, las soluciones deben
funcionar localmente. Las personas jévenes ya tienen un enorme conocimiento sobre sus
comunidades locales. Esta guia les pide que usen ese conocimiento y descubran informacién nueva
para descubrir soluciones sostenibles en sus comunidades.

Estructura de esta Guia de investigacion comunitaria

Partes

Esta guia consta de siete partes. Cada parte interactua con las otras para ayudar a los estudiantes a
comprender cémo ayudar a sus comunidades a prosperar y poner ese conocimiento en practica.

Sin embargo, reconocemos que el tiempo es un factor limitante en muchos espacios de aprendizaje.
Por lo tanto, la guia estd disefiada de manera flexible para que se pueda acortar, si es necesario. Al
final de la Parte 1, los participantes podran abreviar sus actividades. La guia les pide que analicen con
su profesor cuanto tiempo tienen disponible y que luego tomen decisiones sobre la mejor manera de
usar ese tiempo.
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Tareas

Dentro de cada parte hay cinco tareas. Cada tarea ayuda a los estudiantes a examinar un

aspecto diferente del tema que estan explorando. Dentro de cada tarea, hay tres actividades que
corresponden al marco Descubre, Comprende y Actua. Las actividades Descubre se centran en el
conocimiento que tienen los y las participantes. Las actividades Comprende se centran en recopilar
nueva informacion. Las actividades Actua se centran en analizar y aplicar esa nueva informacién para
tomar decisiones. Las tareas también incluyen perspectivas e historias de expertos de todo el mundo,
para que los estudiantes puedan conectarse con el trabajo de cientificos del mundo real.

Cémo usar esta guia

Funciones

La funcién del estudiante

Los estudiantes estan a cargo de la toma de decisiones de la guia. Seran ellos quienes decidiran qué
informacion necesitan y qué significa la informacién que recopilan. Luego, los participantes utilizan
esa informacién para decidir e implementar acciones.

La funcion del profesor

Esta guia puede ser un desafio para los estudiantes, ya que tal vez no estén familiarizados con su funcion.
Es posible que necesiten ayuda para decidir qué hacer. Apodyalos y ayudalos, pero no decidas por ellos. Ten
paciencia. No hay respuestas correctas a las preguntas importantes que se plantean en la guia.

Adapta la guia para su contexto

Diferentes edades
Esta guia esta disenada para usarse con jovenes de entre 8 y 17 afios. Este rango es amplio a
propdsito para dar acceso a estas ideas a la mayor cantidad posible de personas jovenes. Si les
ensefas a los participantes que estan en el extremo de menos edad, es posible que debas apoyarlos
un poco mas. Por ejemplo, tal vez necesites:

- Explicarles palabras o temas mas complejos.

« Promover la escuchay tolerancia en los debates grupales.

« Apoyar la toma de decisiones del grupo.

« Ayudarlos a planificar investigaciones en su comunidad o acompanar a los equipos en sus

investigaciones.
+ Ayudarlos a pensar en la viabilidad de la acciéon que planean.

 Presentar formas alternativas de capturar ideas. Por ejemplo, si la guia sugiere que los
participantes escriban, pero es demasiado dificil o inapropiado para ellos, siempre pueden
dibujar, actuar o simplemente hablar sobre sus ideas.

Si les ensenas a los participantes que estan en el extremo de mas edad, el lenguaje de la guia podria
parecer un poco simple. Sin embargo, los participantes mayores que puedan comprender ideas mas
complejas, podran desarrollar una vision mas matizada del problema y elaborar soluciones mas amplias.

Todos los jovenes deben ser capaces de interactuar con la guia de una manera que sea apropiada
para ellos a nivel de desarrollo.
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Diferentes recursos

Asumimos que tienes recursos pedagdgicos bien basicos, como un pizarrén, papel y boligrafos/
lapices. Si no es posible registrar la escritura de los estudiantes, puedes hacer que actien o analicen
sus ideas. Si no puedes imprimir una Guia de investigacion comunitaria para cada estudiante, tu o los
participantes lideres pueden leer la guia en voz alta a partir de una sola impresién o copia digital.

Accesibilidad

Esta guia esta disefiada para ser ampliamente accesible. El lenguaje, el tono y el formato intentan ser lo
mas inclusivos posible para llegar a los estudiantes con una amplia variedad de estilos de aprendizaje.
Sin embargo, es posible que los estudiantes con necesidades especificas necesiten apoyo de los
profesores. Como se menciond anteriormente, los profesores o los mismos estudiantes siempre pueden
adaptar las actividades de la guia para que se adecuen a las habilidades de los estudiantes.

Extensiones

Para cada parte y muchas tareas, hay actividades, videos y recursos adicionales disponibles
digitalmente. Todas estan disponibles en el StoryMap de jComunidades sostenibles! en
https://bit.ly/2YdHNQgB.

Equipos

Gran parte de la investigacion, la toma de decisiones y la accién estan disefiadas para realizarse
en equipos. Sin embargo, el tamano de los equipos puede variar, desde un grupo de dos o tres
estudiantes hasta toda la clase. Como profesor, esto es algo que se debe considerar antes de
comenzar la Guia de investigacién comunitaria.

Si tus estudiantes son responsables y estan motivados y solo necesitan un apoyo minimo de los
profesores, tal vez sea bueno dividir tu clase en equipos pequeros. Los equipos pequeios permitiran
que los participantes compartan sus opiniones y tengan mas impacto en la toma de decisiones del
equipo. Con equipos mas pequefos, la experiencia se puede personalizar mas segun los intereses
individuales de los estudiantes, ya que hay menos intereses representados.

Si tienes estudiantes que necesitan mas apoyo, es posible que debas juntar la clase en un solo equipo

o asignar un adulto a cada equipo de la clase. Si solo tienes un equipo por adulto, este adulto puede
ayudar a los estudiantes directamente mientras participan en actividades como realizar investigaciones
y tomar decisiones. Sin embargo, como los equipos seran mas grandes, los participantes tendran
menos voz en la toma de decisiones y menos impacto en las acciones del grupo.

De manera alternativa, si tienes un grupo de estudiantes con capacidades mixtas, puedes disenar
grupos que retnan a estudiantes con diferentes fortalezas. Estos tipos de grupos pueden ayudar a los
estudiantes a apoyarse mutuamente en lugar de recurrir de inmediato a un adulto para que los apoye.

Si no estds seguro de si te conviene crear grupos pequefos o grandes, tal vez sea mejor esperar

y observar como desarrollan la Tarea 1. En la Tarea 1 de la actividad Comprende, los participantes
se dividen en grupos y realizan investigaciones. Si los participantes pueden completar esta tarea
de manera independiente, con un apoyo bastante limitado de los profesores, probablemente les
vaya bien en un grupo pequeno. Si los participantes necesitan mucha ayuda para completar esta
actividad, quizas sea mejor estructurar el tamano del grupo, de modo tal que tengan un apoyo mas
personalizado de los adultos a lo largo de toda la Guia de investigacién comunitaria.

Introduccion

Te recomendamos que les entregues a tus estudiantes la Carta para el estudiante para que la
lean. También te recomendamos leer cada parte de la Guia de investigacion comunitaria antes de
comenzarla. Te sugerimos que animes a tus participantes a que se entusiasmen con esta nueva
aventura de aprendizaje. Preparate y entusidsmate con sus ideas.
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Carta para el estudiante
Estimados y estimadas estudiantes:

Esta es la Ultima vez que nos referiremos a ustedes como "estudiantes” en esta

Guia de investigacion comunitaria. A partir de ahora, tendran un nuevo rol como
investigador de accion. Los investigadores de accion estan interesados en descubrir
qué hacer para mejorar sus comunidades. Utilizan investigaciones cientificas para
ayudar a comprender el mundo natural que los rodea. Utilizan investigaciones de
ciencias sociales para ayudar a comprender a las personas, culturas e historia de sus
comunidades. Luego, utilizan la informacién que recaban para ayudar a resolver
problemas en sus propias comunidades. Esta guia los ayudara a obtener mas
informacién sobre este proceso. Lo mas importante es que controlaran su propia
investigacion y tomaran sus propias decisiones.

Piensen en una ocasion en la que hayan resuelto un problema. Primero, era importante
saber lo que querian, el objetivo. Luego, debian averiguar lo que tenian que hacer para
lograr su objetivo. Esta guia es similar. Pensaran en los objetivos que tienen para su
comunidad local y luego descubriran lo que necesitan para realizar acciones que los
ayuden a alcanzar esos objetivos.

Ustedes y sus compaferos de clase trabajaran como equipo para pensar en la
informacién que ya tienen sobre el lugar donde viven. Luego, investigaran su comunidad
local y como funcionan las cosas. Por ultimo, tu equipo decidird cdmo mejorar las cosas.
Juntos, pondran en practica su decision. A veces, tomar decisiones sobre lo que se debe
hacer es dificil. No se preocupen: esta guia les proporcionara mucho apoyo.

Como usar esta guia

Esta guia esta disefiada para ayudarte a explorar y considerar los problemas de tu
comunidad. El objetivo de la guia es ayudarte. Esto significa que puedes adaptar las
cosas segun las circunstancias.

Cémo adaptar la guia

Notaras que en varias instancias de esta guia hay sugerencias de diferentes maneras
de compartir tus ideas o realizar investigaciones. Esto se debe a que las personas
piensan y trabajan mejor de maneras diferentes. Por ejemplo, a algunas personas
les gusta dibujar, otras prefieren hablar en voz alta y a otras les gusta escribir para
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expresar sus ideas. Esta guia tiene sugerencias, pero siempre puedes cambiar el
método sugerido. Puedes compartir tus ideas mediante conversaciones, actuaciones,
canciones, historias, grabaciones de voz, escritura a mano o en una computadora,
dibujos u otras formas de expresién. Piensa en cémo tu y tu equipo aprenden mejor
juntos. Es importante incluir a todas las personas.

Consejos de seguridad

Esta guia te pide que hagas y pienses en cosas que pueden parecer desconocidas.
Notaras que en la guia hay consejos para tu seguridad fisica y emocional. Estos
consejos te ayudardn a sentir seguridad y respaldo durante las actividades. Asegurate
de sequir las instrucciones de tu profesor sobre como conservar tu seguridad.

Estructura de la guia

Esta guia contiene siete partes. Cada parte tiene cinco tareas. Cada tarea tiene tres
actividades. Las actividades se denominan Descubre, Comprende y Actua. En las
actividades Descubre, te enfocaras en pensar en la informacién que tu y tu equipo ya
conocen. En las actividades Comprende, vas a investigar para encontrar informacién
nueva. En las actividades Actua, transformaras en accién tus conocimientos (los
nuevos y los que ya tenias) aplicandolos y tomando decisiones. Las palabras que tal
vez no conozcas estaran en negrita la primera vez que se utilicen. Luego, al final de
cada parte, habra un glosario con las definiciones de estas palabras.

Investigaciones

Tu realizaras las investigaciones que forman parte de esta guia. Esto significa que

a menudo desarrollaras tus propias preguntas y determinards la mejor manera de
responderlas. Para descubrir informaciéon nueva sobre el mundo que los rodea, los
cientificos hacen y responden preguntas. Como investigador de accion, debes pensar
como un cientifico para descubrir lo que necesitas saber, investigar a fin de obtener
mas informacion y pensar en el significado de lo que descubriste.

Organizacion

En esta guia, contaras con algunos documentos que deberds conservar para poder
verlos mas adelante. Te recomendamos tener una carpeta, un cuaderno o un diario
cientifico para ayudar a organizarte bien.
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Equipos

Trabajaras con otros companeros de clase como parte de un equipo de investigacion.
Tu equipo llevara a cabo investigaciones y tomara decisiones en conjunto. Cuando
llevas a cabo una investigacion, puede haber muchas cosas que averiguar como
equipo. Tendran que ser creativos. No siempre habra una clara respuesta correcta e
incorrecta. A veces, el equipo podria no estar de acuerdo. Y esta bien. Solo asegurense
de respetar a sus companeros de equipo. No hay una sola respuesta correcta a los

problemas que enfrenta tu comunidad. Lo importante es que encuentren la respuesta
correcta para ti y tu equipo.

Introduccion

Pensaras en problemas complejos. A veces, esto puede ser dificil. Ten paciencia. La
guia te orientara para que consideres diferentes aspectos del problema. Para cuando
tomes decisiones importantes, ya deberias tener mucha informacion. Siempre ten
presente que tu trabajo es importante. Las decisiones que tomes pueden cambiar tu
comunidad. Eres una parte importante de mejorar tu comunidad local y global.

Gracias por esforzarte por mejorar tu comunidad.

El equipo de Ciencia Smithsonian para Objetivos Globales
Centro Smithsonian de Educacién Cientifica
Instituto Smithsonian
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Organizador de la guia

salén de clases con

tu comunidad local e
imagina una comunidad
perfecta.

Materiales y Materiales Tiempo Numero de
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado pagina
Tarea 1: ;Cual es el problema?
Descubre Explora el concepto de - Papel 20 minutos 7
comunidad usando tu « Boligrafos o lapices
clase como ejemplo.
Comprende Investiga cinco partes - Papel 55 minutos 9
diferentes de la - Boligrafos o lapices
comunidad del salén de
clases.
Actua Conecta partes de un « Pizarra o afiche 25 minutos 12

Tarea 2: ;Como se relaciona conmigo el problema de las comunidades sostenibles?

caracteristicas de una
comunidad perfecta.

Descubre Desarrolla un mapa de + Papel 25 minutos 15
identidad personal que - Boligrafos o lapices
muestre las diferentes « Objetos que
partes de quién eres. te representan
Comparalo con los de tus (opcional)
companeros de equipo.
Comprende Crea un mapa de + Papel 15 minutos 17
identidad de tu equipo. - Boligrafos o lapices
Actiua Reune el conocimiento « Pizarra o afiche 20 minutos 19
de tu equipo relacionado |- Notas adhesivas
con las partes de tu (opcional)
comunidad.
Tarea 3: ;Qué habilidades necesitamos para realizar nuestra investigacion?
Descubre Entrevista a tus - Boligrafos o lapices | Micomunidad | 20 minutos 21
companeros de equipo - Papel (opcional) perfecta
para averiguar sus ideas (Tarea 1)
sobre como es una Mimapa de
comunidad perfecta. —Lidentidad
(Tarea 2)
Comprende Explora diferentes
perspectivas sobre las 25 minutos 2
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Materiales y Materiales Tiempo Numero de
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado pagina
Actua Llega a un consenso « Papel Mi comunidad
sobre los objetivos mas - Boligrafos o lapices | perfecta )
importantes para tu « Pizarra o afiche (Tarea 1) 25 minutos 24
comunidad local.
Tarea 4: ;Donde notamos el problema?
Descubre Considera las conexiones 20 minutos 28
que existen entre
los problemasyy el
conocimiento en
diferentes lugares.
Comprende Investiga como los ] ] Objetivos de 30 minutos 30
Objetivos de desarrollo » Pizarrao af'c_he una comunidad
sostenible de la ONU : Nota's adhesivas préspera
se conectan con los (opcional) (Tarea 3)
Objetivos de una « Bolsa de articulos B
; . equefos (opcién B: | * Extension
comunidad prospera que pequ p “ | storvMa
desarrollaste. actividad) -oryviap
disponible
Actua Decide donde estara tu « Papel 20 minutos 34
area de investigacion. - Lapices
» Mapa local
(opcional)
Tarea 5: ;Como alcanzaremos nuestros objetivos?
Descubre Considera lo que ya sabes |+« Papel Objetivos de 20 minutos 38
sobre tu comunidadylo |+ Boligrafos o lapices | una comunidad
que necesitas saber. - Pizarra o afiche préspera
(Tarea 3)
Comprende Decide qué partes de la 15 minutos 40
guia utilizaras.
Actua Reflexiona sobre « Papel 20 minutos 42
tus pensamientos e - Boligrafos o lapices
inquietudes acerca de ser
un investigador de accién.

* La extension StoryMap estd en https://bit.ly/2YdHNgB
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Nota acerca del tiempo: el tiempo utilizado para las investigaciones, observaciones y acciones puede
variar. Cuando se enumeran diferentes opciones dentro de una actividad, algunas opciones pueden

tardar mds que otras.
Materiales y Materiales Tiempo Numero de
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado pdagina
Tarea 1: ;Quiénes estan en nuestra comunidad?
Descubre Considera las diferentes « Papel Mimapa de 15 minutos 55
identidades que coexisten - Boligrafos o identidad
en tu comunidad y por qué lapices (Parte 1, Tarea 2)
la inclusion es importante.
Mapa de
identidad del
equipo (Parte 1,
Tarea 2)
Comprende Utiliza una encuestau otra |+ Papel 35 minutos 56
investigacion para obtener |- Boligrafos o +
mas informacion sobre las lapices
personas de tu comunidad. |+ Computadora tiempo de
(opcional) investigacion
Actua Crea un mapa de identidad |- Papel 20 minutos 60
de tu comunidad. - Boligrafos o
lapices
Tarea 2: ;Como ha cambiado nuestra comunidad con el tiempo?
Descubre Reflexiona y registra los « Pizarra o afiche 45 minutos 62
cambios que has notado « Dispositivo de
junto con tu equipo en tu grabacion de
comunidad. audio o video
Comprende Registra las historias orales |« Dispositivo de 25 minutos 64
de los miembros de la grabacion de
. - . +
comunidad. audio o video
+ Papely lapiz tiempo de
investigacion
Actua Crea una representacién de | Opcional: 25 minutos 68
la historia de tu comunidad. |+ Computadora,
papel, lapiz
Tarea 3: ;Quién toma decisiones en nuestra comunidad?
Descubre Explora la toma de - Papel Mimapa de 15 minutos 70
decisiones en tu comunidad. | - Boligrafos o identidad
lapices (Parte 1, Tarea 2)
Comprende Recopila informacion 25 minutos 72
sobre cdmo se toman las +
decisiones en tu comunidad.
tiempo de
investigacion
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Materiales y Materiales Tiempo Numero de
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado pagina
Actua Registra cémo se tomanlas |+ Papel Mi comunidad 20 minutos 73
decisiones en tu comunidad |- Boligrafos o perfecta (Parte 1,
y cédmo podrian ser mas lapices Tarea 1)
inclusivas.
Tarea 4: ;De qué manera incluir a nuestra comunidad nos puede ayudar a tomar
mejores decisiones?
Descubre Disefa un espacio « Papel Mimapa de 15 minutos 76
comunitario compartido + Lapices de identidad
para satisfacer tus propias colores (Parte 1, Tarea 2)
necesidades.
Comprende Experimenta para averiguar |+ Pizarra o afiche 45 minutos 77
sila inclusion de diferentes |« Papel
personas cambia la toma de |+ Boligrafos o
decisiones. lapices
Actua Analiza los resultados del - Papel 20 minutos 79
experimento y decide cémo |« Lapices
deseas tomar decisiones
Tarea 5: ;Como podemos incluir a la comunidad en nuestras acciones?
Descubre Considera lo que sabes, - Papel Mapa de 10 minutos 82
piensas y dudas acerca de tu | - Boligrafos o identidad de
comunidad local. lapices la comunidad
(Tarea 1)
Comprende Investiga la mejor manera | . Papel 20 minutos 83
de compartir informacién - Boligrafos o
con tu comunidad. lapices +
tiempo de
investigacion
Actua Compartey recibe « Papel Objetivos de 30 minutos 85
comentarios sobre - Boligrafos o una comunidad
tus ObjetiVOS de una |a'pices préspera
comunidad préspera. (Parte 1, Tarea 3)

* La extension StoryMap esta en https://bit.ly/2YdHNgB
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Nota acerca del tiempo: el tiempo utilizado para las investigaciones, observaciones y acciones puede
variar. Cuando se enumeran diferentes opciones dentro de una actividad, algunas opciones pueden

tardar mds que otras.
Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Tarea 1: ;Por qué mi comunidad necesita espacio?
Descubre Considera tus necesidades |+ Papel Mimapa de 20 minutos 99
y como los lugares de tu + Boligrafos o identidad
comunidad te ayudan a lapices (Parte 1,
satisfacer esas necesidades. |- Computadora Tarea 2)
(opcional)
Comprende Utiliza una encuesta, « Papel Instrucciones 20 minutos 101
entrevistas, un grupo de - Boligrafos o de la encuesta
. .. +
enfoque u otro tipo de lapices (Parte 2,
investigacion para descubrir |+ Computadora Tarea 1, tiempo de
las necesidades de las (opcional) opcional) investigacion
personas de tu comunidad. .
Instrucciones
para la historia
oral (Parte 2,
Tarea 2,
opcional)
Actua Identifica las maneras en « Papel 15 minutos 104
que no se satisfacen las - Boligrafos o
necesidades de las personas lapices
en tu comunidad.
Tarea 2: ;Como utiliza mi comunidad nuestro espacio compartido?
Descubre Busca y analiza espacios « Papel Mi drea de 40 minutos 106
compartidos en tu area de - Boligrafos o investigacion
investigacion. lapices (Parte 1,
Tarea 4)
* Extension
StoryMap
disponible
Comprende Investiga la densidad « Papel 45 minutos 110
habitacional y el uso de + Boligrafos o
las edificaciones en tu lapices
comunidad.
Actua Analiza el uso del espacio - Papel Mi drea de 25 minutos 111
en tu comunidad y decide si |« Boligrafos o investigacion
los cambios son necesarios lapices (Parte 1,
usando diferentes Tarea 4)
perspectivas. Oraanizador
dela Parte 3
(Tarea 1)
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Materiales y Materiales Tiempo Nudmero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado | de pagina
Tarea 3: ;Como satisfacen los espacios verdes las necesidades de mi comunidad?
Descubre Explora espacios « Pedazos Mi drea de 20 minutos 115
construidos y espacios pequefos de investigacion
verdes en tu comunidad. papel (Parte 1,
Tarea 4)
Comprende Investiga los servicios Papel * Extension 30 minutos 117
del ecosistema que Boligrafos o StoryMap +
proporcionan los espacios lapices disponible
verdes. Agua, recipiente, tiempo de
hoja, piedra observacion
(opcional, .
Observacién 1) .(56 proppraonan
Bolsa de plastico, mstrugaones
lazo, planta para cmcp
(opcional, observaaones,
Observacion 2) y el tiempo
Contenedor de par,a cada una
. varia; todas son
agua (opcional, . les)
Observacion 4) opcionales
Vaso o botella de
agua (opcional,
Observacién 5)
Actua Redisefa la ubicacion y la Papel Organizador 25 minutos 124
distribucién del espacio Lapices dela Parte 3
verde en tu area de (Tarea 1)
investigacion. Mi drea de
investigacion
(Parte 1,
Tarea 4)
Tarea 4: ;C6mo podemos disefar nuestro espacio para un futuro sostenible?
Descubre Identifica las fortalezas Papel Mapa de 25 minutos 127
y debilidades de tu Boligrafos o identidad de
comunidad. lapices la comunidad
Computadora (Parte 2,
(opcional) Tarea 1)
Comprende Explora las oportunidades Papel Mi drea de 35 minutos 131
y amenazas futuras para tu Boligrafos o investigacion
comunidad. lapices (Parte 1,
Mapa topogréfico | Tarea 4)
| ar .
i‘iﬁ/eas t?;a‘i?én Andlisis FODA
. (Tarea 4)
(opcional)
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pdgina
Actua Continta redisefrando - Papel Organizador 20 minutos 134
tu drea de investigacion, - Lapices dela Parte 3
agregando espacios - Elementos para (Tarea 1)
compartidos y con5|qgr§ndo repres.entar Mi drea de
los resultados del analisis espacios L
FODA. compartidos Mﬁcﬂ
(opcional) (redisefnada,
Tarea 3)
Andlisis FODA
(Tarea 4)
Tarea 5: ;Co6mo podemos mejorar nuestra comunidad?
Descubre Considera lo que ahora - Papel Organizador 15 minutos 136
sabes, piensas y te - Boligrafos o dela Parte 3
preguntas acerca de la lapices (Tarea 1)
forma en que se utiliza el Obietivos de
espacio en tu comunidad LOletlvos ae
local. uancom—umdad
prospera
(Parte 1,
Tarea 3)
Comprende Decide las acciones Organizador 15 minutos 137
individuales que tomaras dela Parte 3
para ayudar a tu comunidad. (Tarea 1)
Actua Pon en accién tu idea 10 minutos 138
de cambio individual y
- +
reflexiona sobre ella.
tiempo de accién

* La extensién StoryMap esté en https://bit.ly/2YdHNgB
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Nota acerca del tiempo: el tiempo utilizado para las investigaciones, observaciones y acciones puede variar.

Cuando se enumeran diferentes opciones dentro de una actividad, algunas opciones pueden tardar mds

que otras.
Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Tarea 1: ;Por qué es importante la vivienda?
Descubre Considera cémo la « Papel 15 minutos 153
vivienda te ayuda « Boligrafos o lapices
a satisfacer tus
necesidades.
Comprende Observa como utiliza « Papel Mapa de 40 minutos 155
la gente la vivienda 'y « Boligrafos o lapices identidad de N
analiza si es funcional la comunidad
para todos en tu (Parte 2, Tarea 1) | tiempo de
comunidad. investigacion 9
Actua Examinay evalua la + Papel Objetivos de 15 minutos 159 8
informacion sobre « Boligrafos o lapices una comunidad =
la vivienda en tu préspera §°
comunidad. (Parte 1, Tarea 3) Q
. . . . . Q
Tarea 2: ;Cuales son los problemas de vivienda de mi comunidad? 0o
q
Descubre Explora los problemas « Papel 20 minutos 162 o
de vivienda y tus propias |+ Boligrafos o lapices o)
experiencias con la -
vivienda. o
Comprende Investiga la asequibilidad |« Papel Instrucciones 20 minutos 165 ;?
de la vivienda en tu - Boligrafos o lapices de la encuesta =
. + -+
comunidad. (Parte 2, Tarea 1, [
opcional) tiempo de '
investigacion
Actua Identifica problemas - Papel Organizador 25 minutos 170
funcionales y de « Boligrafos o lapices dela Parte 4
vivienda asequible en tu (Tarea 1)
comunidad.
Tarea 3: ;Como puede el disefio de la vivienda satisfacer nuestras necesidades
medioambientales?
Descubre Explora cémo el clima « Papel 20 minutos 172
y los materiales locales « Boligrafos o lapices
afectan al disefio de las
viviendas.
Comprende Investiga el disefio de + Papel * Extension 55 minutos 176
viviendas en tu drea de « Boligrafos o lapices StoryMap
investigacion. disponible

T
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Actua Dibuja o construyeuna |+ Papel Organizador 30 minutos 180
maqueta de cdmo crees |« Boligrafos o lapices de la Parte 4
que deberia disefarse la |+ Materiales para la (Tarea 1)
vivienda en tu area. construcciéon de
maquetas (opcional)
Tarea 4: ;C6mo podemos utilizar nuestra vivienda de forma sostenible?
Descubre Considera diferentes « Papel 25 minutos 183
perspectivas sobre cdmo |« Boligrafos o lapices
ahorrar recursos en casa.
Comprende Investiga la « Papel Lista de 50 minutos 185
sostenibilidad de tus - Boligrafos o lapices verificacion del
acciones diarias en el uso de recursos
hogar. (al final de la
Parte 4)
Actua Crea una lista de cambios | - Papel Organizador 20 minutos 187
que podrias hacer para « Boligrafos o lapices dela Parte 4
que tus acciones diarias (Tarea 1)
sean mas sostenibles. Mi drea de
investigacion
(redisefada,
Tarea 3)
Tarea 5: ;Como podemos hacer que la vivienda en nuestra comunidad sea mas
sostenible?
Descubre Considera lo que ahora |« Papel Organizador 15 minutos 191
sabes, piensas y te - Boligrafos o lapices de la Parte 4
preguntas acerca de (Tarea 1)
cémo podria mejorar L
la vivienda en tu Qujetivos de d?
. una comunidad
comunidad local. p
prospera
(Parte 1, Tarea 3)
Comprende Decide las acciones Organizador 15 minutos 193
individuales que de la Parte 4
tomaras para ayudar a (Tarea 1)
tu comunidad.
Actua Pon en accién tu idea 10 minutos 193
de cambio individual y
. +
reflexiona sobre ella.
tiempo de accién

* La extension StoryMap estd en https://bit.ly/2YdHNgB
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Nota acerca del tiempo: el tiempo utilizado para las investigaciones, observaciones y acciones puede variar.
Cuando se enumeran diferentes opciones dentro de una actividad, algunas opciones pueden tardar mds que

otras.
Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado | de pagina
Tarea 1: ;Por qué es importante el transporte?
Descubre Explora como utilizasel |« Papel 15 minutos 210
transporte y de qué te « Boligrafos o lapices
sirve.
Comprende Investiga cobmo « Papel Instrucciones 20 minutos 211
las personas de tu - Boligrafos o lapices de la encuesta N
comunidad utilizan el (Parte 2, Tarea 1,
sistema de transporte opcional) tiempo de
local. . investigacion
Instrucciones
para la historia
oral (Parte 2,
Tarea 2,
opcional)
Instrucciones del
grupo de enfoque
(Parte 3, Tarea 1,
opcional)
Actua Considera de qué « Papel Objetivos de 10 minutos 213
manera un sistema - Boligrafos o lapices una comunidad
de transporte puede préspera (Parte 1,
contribuirala Tarea 3)
prosperidad de tu
comunidad.
Tarea 2: ;Como es el sistema de transporte en mi comunidad?
Descubre Examina el sistema de « Papel Mi drea de 25 minutos 215
transporte dentrode tu |« Boligrafos o lapices investigacion
area de investigacion. (Parte 1, Tarea 4)
Comprende Investigay averiguade |- Papel * Extension 20 minutos 217
qué manera distintos « Boligrafos o lapices StoryMap N
tipos de lugares disponible
fomentan diferentes tiempo de
tipos de transporte. investigacion
Actua Desarrolla y registra « Papel Organizador 20 minutos 219
ideas sobre cémo - Boligrafos o lapices dela Parte 5
redisenar el sistema de (Tarea 1)
transporte en tu area.
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Tarea 3: ;Como afectan los sistemas de transporte al medio ambiente?
Descubre Considera las opciones |« Papel * Extension 35 minutos 222
de transporte que tienes |« Boligrafos o lapices StoryMap
disponibles y calcula disponible
la huella de carbono
relacionada con tus
viajes.
Comprende Investiga el origen de los | < Papel * Extension 25 minutos 225
articulos que utilizas y « Boligrafos o lapices StoryMap
considera cémo podrian |+ Articulos para disponible
haber llegado a tus investigar (por
manos. ejemplo, ropay
alimentos)
Actua Comparte con los demds |« Papel Organizador 20 minutos 228
lo que aprendiste sobre |« Boligrafos o lapices dela Parte 5
+
el transporte y la huella (Tarea 1)
de carbono. tiempo de accién
Tarea 4: ;Como afectan las opciones de transporte a mi comunidad?
Descubre Explora diferentes « Pizarra o afiche 25 minutos 230
perspectivas sobre cobmo |« Boligrafos o lapices
el sistema de transporte
afecta a tu comunidad.
Comprende Realiza una evaluacion « Papel * Extension 20 minutos 232
de impacto para « Boligrafos o lapices StoryMap N
una parte nueva de disponible
la infraestructura tiempo de
de transporte de tu investigacion
comunidad.
Actua Propone cambios « Papel Organizador 20 minutos 234
para que la nueva - Boligrafos o lapices dela Parte 5
infraestructura de (Tarea 1)
transporte sea mas
sostenible.
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Tarea 5: ;CO6mo podemos mejorar el transporte en nuestra comunidad?

Descubre Considera lo que + Papel Organizador 15 minutos 236

aprendiste y preguntate | - Boligrafos o lapices dela Parte 5

cémo el transporte (Tarea 1)

puede hacer que tu _

comunidad sea mas O—”’M

. una comunidad
sostenible. -
prospera (Parte 1,
Tarea 3)

Comprende Decide las acciones Organizador 15 minutos 237

individuales que dela Parte 5

tomards para ayudar a (Tarea 1)

tu comunidad.
Actua Pon en accién tu idea 10 minutos 238

de cambio individual y

. +
reflexiona sobre ella.
tiempo de accién

* La extensién StoryMap estd en https://bit.ly/2YdHNgB
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Nota acerca del tiempo: el tiempo utilizado para las investigaciones, observaciones y acciones puede
variar. Cuando se enumeran diferentes opciones dentro de una actividad, algunas opciones pueden tardar
mds que otras.
Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Tarea 1: ;Qué recursos utilizo y qué tan renovables son?
Descubre Observa y analiza los + Papel 25 minutos 253
recursos que utilizas. - Boligrafos o lapices N
tiempo de
observacién
Comprende Investiga la fuente y «+ Papel 25 minutos 256
la sostenibilidad de la - Boligrafos o lapices N
energia eléctrica que se
utiliza en tu comunidad. tiempo de O
investigacion 6
Actua Considera formas de «+ Papel Objetivos de 15 minutos 258 g
hacer que el uso de - Boligrafos o lapices una comunidad ﬁ°
recursos en tu comunidad prdspera )]
sea mas sostenible. (Parte 1, o
Tarea 3) (o)
q
Tarea 2: ;Qué residuos produce mi comunidad? o
®
Descubre Explora los residuos que |+ Papel Lista de cosas 35 minutos 262 -
produces y qué sucede - Boligrafos o lapices utilizadas o
con estos. (Tarea 4) O
Q
Comprende Investiga la cantidad de « Papel * Extension 20 minutos 264 ;
residuos plasticos que - Boligrafos o lapices StoryMap N )]
produces. disponible o0
tiempo de
investigacion
Actua Decide como reduciras « Papel Organizador 20 minutos 266
los residuos que produces |« Boligrafos o lapices de la Parte 6 N
y pon en practica esas (Tarea 1)
ideas. tiempo de accién
Tarea 3: ;Qué puede hacer mi comunidad para reutilizar en lugar de desperdiciar?
Descubre Busca evidencia de un « Papel * Extension 40 minutos 268
sistema de economia - Boligrafos o lapices StoryMap
circular en tu comunidad. disponible
Comprende Readapta un objeto para |- Papel * Extension 25 minutos 270
darle un nuevo uso. « Boligrafos o lapices StoryMap +
« Objetos para disponible tiempo de
readaptar creacién
- 4
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Actua Comparte con otras - Papel Organizador 15 minutos 272
personas lo que « Boligrafos o lapices de la Parte 6 +
aprendiste sobre la (Tarea 1) tiempo de
economia circular. accion
Tarea 4: ;Qué puede hacer mi comunidad para reciclar los residuos?
Descubre Explora las opciones y - Papel * Extension 45 minutos 274
reglas de reciclaje de tu + Boligrafos o lapices StoryMap
comunidad. disponible
Comprende Investiga las « Papel * Extension 40 minutos 275
oportunidades de « Boligrafos o lapices StoryMap
compostaje que existen disponible
en tu comunidad.
Actua Planifica formas en las - Papel Organizador 30 minutos 280
que podrias ayudar a tu « Boligrafos o lapices de la Parte 6
comunidad a hacer mas (Tarea 1)
reciclaje o compostaje.

Tarea 5: ;CoOmo podemos mejorar el transporte en nuestra comunidad?

o
q
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Descubre Considera la huella « Papel Organizador 25 minutos 283
ecolégicade tu - Boligrafos o lapices de la Parte 6
comunidad y cémo podria | « Computadora (Tarea 1)
ser mas sostenible. (opcional) Obietivos de
una comunidad
préspera
(Parte 1,
Tarea 3)
* Extension
StoryMap
disponible
Comprende Decide las acciones Organizador 15 minutos 287
individuales que realizaras de la Parte 6
para hacer que el usoy (Tarea 1)
desperdicio de recursos
sea mas sostenible.
Actua Pon en accién tu idea 10 minutos 287
de cambio individual y
. +
reflexiona sobre ella.
tiempo de accién

* La extension StoryMap estd en https://bit.ly/2YdHNgB

T
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Tarea 1: ;Cual es el problema que queremos abordar en nuestra comunidad?
Descubre Explora algunos Papel Organizadores 30 minutos 298
aspectos positivos de tu Boligrafos o lapices de las Partes 2
comunidad y otros en los 3,4 5y6(dela
que podria mejorar. Tarea 1 en cada
Parte)
Comprende Registra los problemas Papel Problemas 25 minutos 300
de tu comunidad e Boligrafos o lapices relacionados
intenta identificar si (Tarea 1)
existen conexiones entre
las causas raiz de estos
problemas.
Actua Lleguen a un consenso Papel Objetivos de 25 minutos 303 o
de equipo sobre Boligrafos o lapices una comunidad -
el problema de la préspera 8
comunidad que desean (Parte 1, Tarea 3) =
abordar. §°
Tarea 2: ;Como intentaremos resolver nuestro problema? g_
Descubre Imagina diferentes Papel 25 minutos 305 2
acciones que podrias Boligrafos o lapices o
realizar para ayudar a ')
abordar el problema. -
Q
Comprende Explora algunas maneras |+ Papel Plan de accién 20 minutos 306 o
para que tus posibles « Boligrafos o lapices del equipo N ()
acciones sean mas (Tarea 2) ;
sostenibles. tiempo de ()
Mapade investigacion
identidad de 9 ~N
la comunidad
(Parte 2, Tarea 1)
Actia Lleguen a un consenso « Papel Objetivos de 20 minutos 308
de equipo sobre qué « Boligrafos o lapices una comunidad
accion realizaran. préspera
(Parte 1, Tarea 3)
Tarea 3: ;COmo nuestro equipo realizara acciones en nuestra comunidad?
Descubre Enumera los pasos - Papel Comunicacién 15 minutos 310
necesarios para la accion |- Boligrafos o lapices comunitaria
que quieren realizar. (Parte 2, Tarea 5)
Comprende Organiza los pasosdela |- Papel 20 minutos 311
accion. « Boligrafos o lapices
- 4
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Materiales y Materiales Tiempo Numero
Actividad Descripcion tecnologia adicionales aproximado de pagina
Actua Crea un plan de accion - Papel Plan de accién 25 minutos 312
inclusivo del equipo. « Boligrafos o lapices del equipo
(Tarea 2)
Tarea 4: poner en practica nuestro plan
Tarea 4 ijPongan en practica su « Variable, segun el Variable, segun | 313
plan! plan de accién el plan de accién
Tarea 5: ;Qué aprendi?
Tarea 5 Reflexiona sobre « Papel Mis sentimientos | 15 minutos 314
tu accion y tus - Boligrafos o lapices (Parte 1, Tarea 5)
sentimientos.
Mapa de
identidad del
equipo (Parte 1,
Tarea 2)

* La extension StoryMap estd en https://bit.ly/2YdHNgB
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